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Wersja bazowa

Znak sktada sie z sygnetu ztozonego z o$miu
tréjkatéw, ktdrego cecha charakterystyczna
jest potaczenie wielu wierzchotkéw w jednym
punkcie, oraz czesci typograficznej zapisanej
krojem pisma UBUNTU bez modyfikacji.

Wersja bazowa znaku wystepuje w kolorze
i aplikowana jest na bieli, lub jasnym (<20%)
tle w tonacjach niebieskiego/szarosci.

Jako alternatywny/uzupetniajacy znak
moze by¢ stosowany sam sygnet.
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Konstrukcja znaku

Catosc¢ znaku zostata oparta na siatce
modutowej zbudowanej wedtug zasady ztotego
podziatu, wykorzystujacej proporcje pomiedzy
elementami zdefiniowanej wzorem:

a/b = (a+b)/a=@ =1,618...

a b

Siatka modutowa wykorzystuje modut
podstawowy a=1 i modut b=0,618a.

Na przecieciach linii siatki wyznaczane s3
wierzchotki tréjkatéw. Linie siatki wyznaczaja
rowniez wysokos¢ typografii, interlinie oraz
zatozone pole ochronne.
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Wersja odwrdocona

Jest to odmiana wersji bazowej do stosowania
na ciemnym tle.

Geometria znaku nie rézni sie od wers;ji
bazowej, réznica wystepuje jedynie
w zastosowanej kolorystyce.

Stosowane tto powinno stanowic litg
ptaszczyzne w kolorze zdefiniowanym.

Tej odmiany znaku nie nalezy stosowac na
ttach zdjeciowych.
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Wersja achromatyczna

Jest to odmiana wersji bazowej do aplikagji
w materiatach, w ktérych nie bedzie uzywany
kolor.

Geometria znaku nie rézni sie od wersji
bazowej, réznica wystepuje jedynie
w zastosowanej kolorystyce.
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Wersja achromatyczna
odwrocona

Jest to odmiana wersji bazowej odwrdéconej
do aplikacji w materiatach, w ktérych nie
bedzie uzywany kolor.

Geometria znaku nie rézni sie od wersji

bazowej, réznica wystepuje jedynie
w zastosowanej kolorystyce.
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Wersja uproszczona

Jest to odmiana znaku do aplikacji specjalnych
wykorzystyjacych pojedynczy kolor bez
rastrowania.

Wskazana do aplikacji jako znak wodny, do
stosowania na ttach zdjeciowych i materiatach
partneréw wykorzystujacych ich kolorystyke.

Geometria sygnetu rézni sie od wersji
bazowej.

Ze wzgledu na charakter dziatania FUNDACJI

i miejsca aplikacji znaku (materiaty partnerow)
nie wprowadzane sg Sciste zakazy stosowania
koloréw. Nalezy jednak mie¢ na uwadze, ze
zastosowania te nalezy traktowac jako
dopuszczalne wytacznie w odniesieniu do
materiatéw firm trzecich.
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Konstrukcja znaku
uproszczonego

Znak uproszczony jest odmiang znaku
o zmienionej budowie.

Zmianie podlega sygnet, ktéry zamiast

z kolorowych tréjkatow sktada sie z linii
o okreslonej grubosci, oraz wypetnionych
naprzemiennie polach.

Grubos¢ linii zewnetrznych (cyan) = 0,1a
Grubos¢ linii wewnetrznych (magenta) = 0,04a

Zewnetrzne linie obrysu zakonczane sa
promieniem r=0,05a.

Wewnetrzne tgczone s3 ostro.

Typografia nie ulega zmianie.

grubos¢ obrysu = 0,1 a
grubosc¢ obrysu = 0,04 a
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Wersja uproszczona
odwrocona

Jest to odmiana znaku do aplikacji specjalnych
wykorzystujgcych pojedynczy kolor bez
rastrowania.

Geometria sygnetu i typografii rézni sie od
wersji bazowej oraz uproszczonej.

Znak moze by¢ réwniez aplikowany na ttach
zdjeciowych, jednak te aplikacje wymagaja
Swiadomego podejscia i kazdorazowej
akceptagji.

Ze wzgledu na charakter dziatania Platformy
Przemystu Przysztosci i miejsca aplikacji znaku
(materiaty partneréw) nie wprowadzane s3
Sciste zakazy stosowania koloréw tta. Nalezy
jednak mie¢ na uwadze, ze zastosowania te
nalezy traktowac jako dopuszczalne wytacznie
w odniesieniu do materiatéw firm trzecich.
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Korekta optyczna

Wersja uproszczona znaku w odmianie
negatywowej otrzymata korekte niwelujaca
optyczny przyrost grubosci elementéw jasnych
w poréwnaniu z wersja pozytywowa.

Korekta ta polega na zmniejszeniu oryginalnej
grubosci elementéw (rys. cyan) o -0.01a
(rys. magenta).

Nalezy pamietac o tym stosujac znak
uproszczony odwoécony i nie zamieniac jedynie
koloru obiektu w programie graficznym.

obrys znaku w inwersji, korekta = -0,01a
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Wersja angielska

Znak funkcjonuje rowniez w wersji
ttumaczonej na jezyk angielski.

WSszystkie wytyczne dotyczace znaku
angielskiego sa analogiczne jak w wersji
polskiej.

Pliki z wersja angielska zostaty poprzedzone
przedrostkiem ENG
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Kolorystyka znaku

Podstawowa kolorystyke znaku przyjmuje
sie w przestrzeni barw CMYK, ze wzgledu
na charakter aplikacji u partnerow.

CMYK | C40 K10

RGB | R:151 G:202 B:231
HEX | #97cae7

RAL D2 | 240 80 10
PANTONE | 2141

CMYK | C80 K30

RGB | R:0 G:138 B:181
HEX | #008ab5

RAL D2 | 240 50 25
PANTONE | 7689

CMYK | C55 K20

RGB | R:97 G:173 B:207
HEX | #61adcf

RAL D2 | 240 70 20
PANTONE | 2169

CMYK | C45Y100

RGB |R:161 G:198 B:23
HEX | #a1c617
RALD2| 11070 60
PANTONE | 2300

O\

CMYK | C100 K50
RGB | R:0 G:97 B:139
HEX | #00618b

RAL D2 | 24040 30
PANTONE | 7707
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Kolorystyka wersji
odwroconych

Kolorystyka wersji odwréconych nie jest
prostym przniesieniem znaku z tta jasnego
na ciemne.

Odwrdceniu koloréw podlegaja wszystkie
elementy znaku, wraz z zachowaniem ich
wzajemnych relacji.

CMYK | C55 K20

RGB | R:97 G:173 B:207
HEX | #61adcf

RAL D2 | 240 70 20
PANTONE | 2169

CMYK | C40 K10

RGB | R:151 G:202 B:231
HEX | #97cae7

RAL D2 | 24080 10
PANTONE | 2141

CMYK | C60 K30

RGB | R:73 G:154 B:187
HEX | #499abb

RAL D2 | 240 60 25
PANTONE | 7695

CMYK | C45 Y100

RGB | R:161 G:198 B:23
HEX | #a1c617

RAL D2 | 11070 60
PANTONE | 2300

CMYK | C15 K5

RGB | R:216 G:233 B:244
HEX | #d8e9f4

RAL D2 | 240 90 05
PANTONE | 642
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CMYK | C100 K50
RGB | R:0 G:97 B:139
HEX | #00618b

RAL D2 | 240 40 30
PANTONE | 7707



Wielkosci minimalne

Ze wzgledu na czytelnosé przy réznych 23 mm 23 mm 14 mm

technikach aplikacji ustalone zostaty r—j ’4—1 ’<—>‘
wielkosci minimalne znakow.
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Nie nalezy pomniejsza¢ znaku ponizej Praysztosci Przysztodci Prayselosc

ustalonych wartosci.

Przy aplikacjach w réznych technikach
realizacyjnych nalezy wykonac prébe, czy

tolerancje druku pozwalaja na zastosowanie “ Platforma )’ Platforma

danej odmiany znaku (pasowanie koloréw). Przemystu
Przysztosci

Przemystu
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uwzgledniania pola ochronnego. L&J L% Lm

Ze wzgledu na tatwos¢ weryfikacji podane
zostaty szerokosci minimalne znaku bez



Formy niedozwolone

Nie nalezy modyfikowa¢ budowy znaku,

a w szczegélnosci nie nalezy:

- zmieniac kolorystyki znaku,

- modyfikowa¢ proporgji,

- dodawac cieni i efektow przestrzennych,
- zmieniac potozenia elementow,

- dodawac elementow.
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Typografia

Liternictwem podstawowym jest UBUNTU
wraz z odmianami LIGHT, LIGHT ITALIC,
REGULAR, ITALIC, BOLD

Liternictwem uzupetniajgcym, do zastosowan
w materiatach edytowalnych i wyswietlanych
jest CALIBRI wraz z odmianami LIGHT,
LIGHT ITALIC, REGULAR, ITALIC, BOLD

Dopuszczalne jest stosowanie liternictwa
uzupetniajacego dopasowanego do charakteru
projektu, jednak nalezy mie¢ na uwadze, aby
nie zdominowato ono kompozycji.

UBUNTU

LIGHT — agbcédeefghijkltmnodpgrsstuvwxyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNOOPQRSSTUVWXYZZZ
1234567890 21 @#$% &*()_+-=

REGULAR - agbcédeefghijkltmnodpgrsstuvwxyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNOOPQRSSTUVWXYZZZ
1234567890 2! @#$ %" &*()_+-=

BOLD - agbcédeefghijkltmnoopqgrsstuvwxyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNOOPQRSSTUVWXYZZZ
1234567890 2'@#$% &*()_+-=

LIGHT ITALIC — agbcédeefghijkltmnodpgrsstuvwxyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNOOPQRSSTUVWXYZZZ
1234567890 2@#5 % &*()_+-=

ITALIC — agbcédeefghijkltmnodpqgrsstuvwxyzzz
AABCCDEEFGHIJKLEMNOOPQRSSTUVWXYZZZ
1234567890 ?/@#S %" &*()_+-=



Indeks plikow

Do manualu dotaczone zostaty pliki
realizacyjne, podzielone na grupy
w przestrzeni barwnej CMYK oraz RGB.

Pliki dotaczane sg w formatach:
- rastrowych (JPG, PNQG)

- rastrowych bez tta (PNG)i

- wektorowych (PDF, SVG).

Pliki uwzgledniaja korekty optyczne

i roznia sie konstrukcja w zaleznosci od wersji,
dlatego nie nalezy samodzielnie zamienia¢
znakéw pozytywowych na negatywowe.
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PPP_INV
PPP_INV_NOBG

opis znaczenia nazwy pliku

ENG - wersja angielska
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PPP_GS_INV
PPP_GS_INV_NOBG

_INV —wersja odwrécona (ciemne tto)

_GS — wersja w skali szarosci

_SIMPLE — wersja uproszczona

_BW - wersja wykorzystujaca jedynie kolory czarny i biaty

_NOBG - odmiana pliku bez tta - przezroczyste

_RGB - plik zapisany w przestrzeni barwnej RGB
_CMYK - plik zapisany w przestrzeni barwnej CMYK
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PPP_SIMPLE_INV
PPP_SIMPLE_INV_NOBG
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PPP_SIMPLE_BW
PPP_SIMPLE_BW_NOBG
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PPP_SIMPLE_INV_BW
PPP_SIMPLE_INV_BW_NOBG



Kontakt

W razie pytan lub watpliwosci dotyczacych
aplikacji znakéw prosimy o kontakt z:

Platforma Przemystu Przysztosci
marketing@fppp.gov.pl
www.przemyslprzyszlosci.gov.pl



